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1 Hracia plocha

a) Hracie rozmery ihrisk KNL miniligy s 38 m x 18 m,

b) branky su vrozmeroch3mx2m,

c) povrchom ihriska je umela trava. lhrisko musi byt rovné,

d) ihrisko musi byt vyznacené ciarami,

e) na ihrisku je oznadeny bod pre pokutovy kop. Vzdialenost pokutového bodu je 6
metrov od brankovej Ciary,

f) v rohu ihriska je vyznacena &iara s dizkou 25 cm. SIGZi na rozohravku rohového kopu,

g) ked sa zapasy budu hrat vo vecernych hodinach, bude pouzité umelé osvetlenie.

1.1 Spésobilost hracej plochy

a) O sposobilosti hracej plochy rozhoduje jedine rozhodca,

b) pri rozhodovani o sp6sobilosti hracej plochy rozhodca musi dbat na to, aby Sport
zbytocne neposkodil a neohrozil zdravie hracov a ucastnikov stretnutia,

¢) rozhodca sa pred zacatim hry uisti, ¢i je hracia plocha sp6sobild pre hru,

d) rozhodca hru nezacne ak zisti, Ze stav hracej plochy neumoziiuje regularny priebeh

zépasu, alebo Ze by mohol zapriCinit vazne zranenia hracov.

Ak zisti rozhodca, Ze hracia plocha je nesp6sobild k hre, ale podla jeho ndzoru ju
mozno do spoésobilého stavu uviest, poZziada hlavného usporiadatela o odstranenie
zistenych nedostatkov. V pripade, Ze sa hraciu plochu nepodari uviest do spdsobilého
stavu do uradne stanoveného zadiatku stretnutia, ale je opravneny predpoklad, Ze
usporiadatel stretnutia je schopny nedostatky odstranit, pocka rozhodca najviac do 30
minUt po Uradne stanovenom zaciatku stretnutia a potom s konecnou platnostou

rozhodne.

Ak je hracia plocha podla nazoru rozhodcu nesp0Osobila k hre a je zrejmé, Ze zistené
nedostatky nebude mozné odstranit ani v ¢akacej dobe, oznami rozhodca rozhodnutie o
nespobsobilosti hracej plochy kapitanom ihned potom ako to zisti. Klubovy manazér resp. jeho

zastupca vyplni zapis o stretnuti a zabezpedi splnenie vsetkych predpisanych nalezitosti.



2 Lopta

a)
b)
c)

d)

f)

g)

h)

Maly futbal sa hra s loptou, ktord ma okruhly tvar,
lopta je vyrobena z vyhovujuceho materialu na ¢innost malého futbalu,
je velkosti ¢. 5. Mda obvod 68 — 70 cm. Vaha lopty sa pohybuje od 390 do 450 gramov,

organizator KNL miniligy zabezpecuje hraciu loptu na ligové zadpasy a schvaluje ich

poufzitie,
kazdy tim si na rozcvi¢enie musi zabezpecit vlastnu loptu,

ak pocas hry lopta praskne alebo sa stane nesp6sobilou k hre, rozhodca prerusi hru a
po vymene lopty zacne hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa pévodna lopta stala
nespdsobilou k hre,

lopta méZe byt pocas zdpasu vymenena len so suhlasom a vedomim rozhodcu. Na
upozornenie kapitana timu je rozhodca povinny vykonat kontrolu lopty. Kontrolu lopty
vykona v prerusSenej hre a ak zisti na lopte nedostatky, zaisti jej vymenu,

ak sa ocitne v Case, ked je lopta v hre na hracej ploche dalSia lopta a ak je tym
ovplyvnenad hra, rozhodca hru prerusi a po odstraneni druhej lopty z hracej plochy
zaéne hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola povodna lopta v okamihu

prerusenia hry.

2.1 Lopta v hre a mimo hry

Lopta je mimo hry ked

a)

Celym objemom prejde brankovou alebo postrannou ¢iarou po zemi alebo po vzduchu,

b) hra je prerusend rozhodcom,

c)

Je prekopnuta mimo uzemie ihriska.

Lopta je v hre ked:

d) Sa odrazi od Zrde alebo brvna spét do ihriska,

e)

f)

sa odrazi od rozhodcu, ktory sa nachadza na ihrisku,

bolo porusené pravidlo malého futbalu ale rozhodca hru neprerusil —vyhoda v hre.



3 Hraci cas

a)

b)

f)

g)
h)

Zapas sa hra v dvoch rovnako trvajucich dizkach. Dizka jedného poléasu je 25 mindt.
prestavka medzi polasmi je 5 minut. Rozhodca je zodpovedny za dodrZiavanie
¢asového limitu prestavky. Timy, sa m6Zzu dohodnut na kratSom trvani prestavky so
suhlasom rozhodcu.

¢asomiera, zvukovo ozndmi ukoncenie zapasu,

pri odkopnuti lopty ¢i zavaznejSom zraneni je rozhodca opravneny pozastavit Cas,
rozhodca moze prediZit zapas maximélne o jednu minGtu len z dévodu zahravania
penalty, priameho kopu, rohu a autu,

koniec zapasu rozhodca ohlasi pistalkou,

¢akacia lehota na muzstvo je maximalne 10 minut,

v pripade dlh3ej cakacej lehoty je tim pokutovany azdpas sa ukonéi kontumaciu
v neprospechoch absentujuceho timu vysledkom 5:0,

¢as na rozohranie autového, rohového, volného kopu a kopu od brany je 5 sekund.

Kop z autu sa vyluéne vykondva kopnutim nohou z Ciary vyznacujlcej autovu Ciaru.

Lopta musi stat na autovej Ciare a protihra¢ musi stat od miesta rozohrania min. 5 m. Pri

ostatnych kopoch protihra¢ musi stat vzdialeny od miesta rozohrania minimalne 5 m.

4 Pocet hracov

a)

Zapas sa hra systémom 4 hraci + 1 brankar. Tento pocet je minimalny pre zaciatok

zapasu.

b) Ak nie je dostatocny pocet hracov, zapas sa kontumuje v prospech stpera 5:0

c)

d)

Minimalny pocet hracov, ktori mézu dohrat stretnutie je 3 + 1, t.j. po vyluceni, alebo
po odstupeni hraca po zraneni.

Akonahle je pocet hracov nizsi, rozhodca zapas ukonéi a je kontumovany v prospech
supera 5:0. V pripade, Ze gdlovy rozdiel bol vyssi v prospech timu, ktorému po

kontumacii pripada vyhra, ostava v platnosti vysledok dosiahnuty na ihrisku.



4.1 Postup striedania
a) Pocet striedani v zapase nie je obmedzeny.
Strieda sa aj ked' je lopta stale v hre a to za tychto pravidiel:

b) Hrac, ktory odchadza z ihriska na striedacku, to musi zrealizovat vylucne vo vlastnej

zone urcenej na striedanie,

c) hrac, ktory vchadza na ihrisko, méze vstupit do zdpasu aZ ked' striedany hrac opusti

ihrisko a musi to zrealizovat vylu¢ne vo vlastnom Uzemi uréenom na striedanie
d) striedanie je ukonéené exaktnou vymenou dvoch hracov,
e) brankar si moze vymenit miesto s ktorymkolvek inym hracom.
4.2 Nespravne striedanie
Ak striedajuci hrac vstapi na ihrisko skor ako striedany hrac tak:
1. Rozhodca hru prerusi.
2. Striedany hrac opusti ihrisko.
3. Striedajuci hra¢ obdrzi od rozhodcu zItu kartu.

4. Hrasazacne nepriamym volnym kopom (dalej,,NVK“) hra¢mi supera z miesta, kde bola

lopta v ¢ase prerusenia hry.



Avsak, ak sa lopta nachddzala v pokutovom Uzemi, NVK sa kope z iary ohranicujlcej

pokutové Uzemie, a to najblizsie k miestu, kde sa lopta nachddzala v ¢ase prerusenia.

Ak v priebehu striedania striedajici hrac vstupi na ihrisko, alebo striedany hra¢ opusti
ihrisko na inom mieste, ako je zéna na striedanie: - hra bude prerusend, vinny hra¢ bude

napomenuty Zltou kartou - hra sa opat zacne spésobom akym bola prerusena.

Brankar sa moze vymenit s ktorymkolvek hracom z pola, bud' v prerusenej hre alebo
striedanim, za predpokladu, Ze v kazdom takom pripade je novo prichadzajici hrac riadne

oznaceny (oznaceny dresom inej farby).

Ak druZstvo poZiada o vymenu brankara v preruSenej hre, bude mu to dovolené, a
pokracovat v hre sa bude aZ po uskutocneni striedania, ked novy brankar zaujme svoje miesto,

na pokyn rozhodcu. Rozhodca v takomto pripade zastavi casomieru.

4.3 Striedacka

a) Na striedackich je povolené sediet len hraéom, ktori si nominovani na zapas a
nachadzaju sa na supiske,

b) rozhodca mbze prerusit zapas, pokial zo striedacky neodidu neopravnené osoby,

c) hradi, ktori sedia na striedackach mozu byt potrestani tak isto ako hraci na ihrisku,
podla zdvaznosti priestupku,

d) v pripade, Ze veduci muzstva, klubovy manazér i iny hrac, ktory sedi na striedacke
uraza rozhodcu a superovych hracov alebo vstupi na ihrisko za u¢elom nesSportového

rieSenia situacie, rozhodca udeli trest a prerusi zapas pokym uvedené osoby neopustia

striedacku a neprestanu s neSportovym spravanim.



5 Vystroj hracov

Hrac¢ nemoze mat na sebe nic, ¢o by ohrozilo jeho vlastnu bezpeénost alebo bezpecnost

ostatnych hracov. Vystroj hraca skontroluje rozhodca pred zadiatkom zapasu.
5.1 Zdkladnad povinna vybava hrdca:

a) Dres,
b) trenky,
¢) obuv vhodnd na umell travu, t.j. turfova, halova alebo s gumenou podrazkou.

Odporucana obuv je turfova. Obuv je povinna.

5.2 Brankar

a) Brankar ma povolené nosit tepldky a ochranu na kolen3 a lakte,
b) brankarov dres musi byt farebne odlisny od dresov ostatnych hracov a rozhodcu,

c) akje brankar nahradeny hra¢om, hrac si oblecenie brankarsky alebo rozliSovaci dres.

5.3 Ostatné pravidla vystroje

a) Hrac, ktory nedodrzi pravidla vystroje, bude poziadany rozhodcom aby si svoju vystroj

upravil,
b) za nebezpelnu vystroj sa povazuju nausnice, privesky, tvrdé obvazy, hodinky a pod.,
c) pouzivanie kopaciek je zakazané,

d) dresy hracov musia byt jasne oznaéené &islami, bez viditelnych poskodeni. Cisla hracov

musia byt r6zne a musia byt jasne viditelné na drese,

e) hrac pocas zapasu nesmie vyzliect vystroj. V inom pripade rozhodca uzna zdvaznost

priestupku a hraca potresta,

f) hrac, ktory nastupi v okuliaroch, sa podpiSe pred zaciatkom stretnutia do zapisu

o stretnuti, Ze kona na vlastné nebezpecenstvo.



6 Rozhodca

Na kazdy zapas musi byt delegovany rozhodca. Jeho povinnosti a prava si mu dané

pravidlami malého futbalu, a to od chvile, kedy vstupi na hraciu plochu az do chvile, kedy ju

opusti.

a)

b)

c)

d)

e)
f)

g)
h)

i)

Uplatiuje a dodrZiava stanovené pravidl3,

vedie zaznam o priebehu zapasu, o udalostiach, ktoré sa stali v priebehu, pred a po
zapase,

plni povinnosti casomiery,

prerusi, pozastavi alebo predéasne ukonéi zapas v pripade zavainych poruseni
pravidiel sp6sobenych akymkolvek vonkajsim zasahom,

potresta hraca, ktory sa previnil, v zavaznejsich pripadoch ho z hry uplne vyluci
neumozni vstup na ihrisko neopravnenej osobe,

prerusi hru, ak bol hrac¢ vaznejsie zraneny a zabezpeci jeho presun z hracej plochy,
neprerusi hru, pokial nie je lopta mimo hry, ak je podla jeho uvdzenia hrac len lahsie
zraneny,

uisti sa, Zze lopta s ktorou sa hra, zodpoveda poziadavkam stanovenym v pravidle 2.

6.1 Rozhodnutie rozhodcu

a)

b)

Pravidlo o poskytnuti vyhody mdzZe uplatriovat len vtedy, ak nedoslo pri zakroku k
takému zraneniu hrdaca, ktoré si vyZzaduje okamzité oSetrenie. Pri uplatneni pravidla o
poskytnuti vyhody po zakroku, ktory sa musi podla tychto pravidiel potrestat
napomenutim alebo vylucenim, rozhodca napomenie alebo vyluci hraca, ktory sa

previnil, az pri prvom preruseni hry.

v pripade Umrtia niektorého z ucéastnikov pocas stretnutia rozhodca ukondéi zapas.
Ucastnikom pre tento ucel sa rozumie nielen hraé na ihrisku a na lavi¢ke nahradnikov,

ale aj tréneri, lekdri, maséri, rozhodcovia rozhodujuci stretnutie a zapisovatel

rozhodca moze vstupovat do hry v pripadoch lepsej orientécie pri hre, ale vidy tak, aby

svojim pohybom nebranil hracom ani lopte v pohybe



d)

f)

g)

h)

j)

rozhodca méze vstupovat do hry v pripadoch, kedy prerusil hru a urcuje postavenie
muru na predpisanu vzdialenost, alebo upresnuje miesto kopu, z ktorého sa ma zahrat

priamy alebo nepriamy volny kop,

rozhodca méze vstupovat do hry pri napominani hraca, ktory sa previnil nesportovym
spravanim, alebo pri jeho vyluceni z hry. V tomto pripade rozhodca uvedie meno, ¢as

a dévod vylucenia do zdpisu o stretnuti,

rozhodca sa pohybuje prevazne po postrannej ¢iare ihriska na strane kde su striedacky
oboch muizstiev, a to tak, aby mal ¢o najlepsi prehlad po ihrisku a nebranil lopte ani

hra¢om v pohybe,

rozhodca méze v sulade s tymito pravidlami vykazat z ihriska akéhokolvek hraca alebo
Ucastnika stretnutia, ktory sa podla jeho nazoru previni nasilnym spravanim vaznym
faulom pri hre, nadavkami, hanlivymi vyrokmi alebo inym neSportovym spravanim.

Pouzitie pejorativnych vyrazov smerom k rozhodcovi sa tresta vylu¢enim zo zépasu,

po skonceni zapasu uvedie rozhodca do zapisu ¢as, meno a dévod vylucenia Ucastnika
hry z ihriska. Vykdzany ucastnik z ihriska (rozumie sa aj z lavicky ndhradnikov) sa

odoberie bez zbyto¢nych prietahov do satne (nikdy nie do hladiska),

rozhodca dava znamenie k pokracovaniu v hre po kaidom preruseni. Kazdym
prerusenim hry sa rozumie kazdé prerusenie hry zo strany rozhodcu, nie kop z autu,
hod od branky alebo rohovy kop. Pokyn k opatovnému pokracovaniu hry dava
pistalkou, moéze vsak aj Ustne a to hlasitym povelom, aby ho zretelne poculi obe

muzstva,

na stretnutie moze rozhodca schvdlit aj viac 16pt - jednu, s ktorou sa hra zacina a potom
nahradné lopty pre pripad znic¢enia pévodnej a pre pripady zrychlenia priebehu hry.

Lopty vzdy schvaluje pred zaCiatkom stretnutia,



k)

rozhodca musi nastupovat na stretnutie v predpisanej vystroji, ktory sa sklada z dresu
vyrazne sa odliSujuceho od farby dresov oboch druistiev, zodpovedajucej obuvi a s

patriénym vybavenim (pistalka, karty, hodinky),

rozhodca si musi znacit vietky napominania hracov Zltou kartou (ZK), to znamena, e
aj napominania asistentom. Rozhodca pri vedeni stretnutia pouZiva jasnu a

zrozumitelnu signalizaciu,

s hraémi v priebehu stretnutia nediskutuje. Jedinym, kto mdze komunikovat s

rozhodcom, vniest pripomienku alebo otazku, je kapitan timu,

rozhodca je nestranny a uplatfuje dodrziavanie pravidiel v stretnuti. Pred a po

stretnuti bezpecnost rozhodcov a ich potreby zaisti hlavny usporiadatel.



8 Supiska

a) Kazdé muizstvo vstupuje do sutaze so svojim charakteristickym nazvom. Vzhladom k
poziadavkam sponzorov je mozné nazov zmenit.

b) Do stretnutia mézu zasiahnut len hraci, ktori st na supiske daného timu (uvedenej na
webovych strankach KNL miniligy) a zaroven su uvedeni v zapise o stretnuti.

c) Kazdy hrac¢ musi byt registrovany v IS MF = ak chce nastupit v sutaziach KNL miniligy
Muizstvo mdze dopliat hraéov na supisku pocas sezény 2021/2022 neobmedzene.
Hraci napisani na supiske musia byt uvedeni celym menom.

d) Prestupové obdobie konci 31.3.2022



9 Klubovy manazér

a)
b)
c)

d)

e)

Klubovy manazér je osoba, zodpovednd za riadenie timu a komunikaciu
s predstavitelmi KNL miniligy,

klubovym manazérom moze ale nemusi byt hrac timu,

klubovy manazér zodpoveda za spravnost dodrZania stpisky a udajov timu v IS MF,
klubovy manazér riadi svoj tim v IS MF, registruje novych hracov, pridava hracov na
supisku,

klubovy manazér ma uréeného svojho zastupcu v pripade svojej nepritomnosti.

10 Opravnenie na Start v KNL minilige

a)

b)

d)

f)

g)

h)

Kazdy hrac¢, ktory chce nastupit v sutaziach KNL miniligy, musi byt zaregistrovany
v informacnom systéme malého futbalu (dalej uz iba , IS MF“),

hrac po zaregistrovani v IS MF, musi byt pridany na stpisku daného timu,

v pripade neoprdvneného Startu hraca za tim, bude sankcionovany dany tim, kapitan
uvedeny v zapise a samotny hra¢ bude potrestany podla sadzobnika,

kazdy zucastneny hrac KNL ligy nastupuje na zapasy na vlastnt zodpovednost,
minimalna vekova hranica hraca ktory startuje v KNL minilige je 16 rokov,

vsetci neplnoleti hrac¢i musia odovzdat cestné prehldsenie podpisané so suhlasom
zakonného zdastupcu. Za dodrzanie vyssie uvedeného pravidla je zodpovedny klubovy
manazér,

nastupit mozu aj hradi, ktori dovisia vekovu hranicu 16 rokov v priebehu zacatého
ro¢nika KNL ligy,

za dodrzanie spravneho vypisania datumu narodenia hracov a odovzdania éestného
prehlasenia pre hra¢ov mladsich ako 18 rokov je zodpovedny veduci muiZstva,

vsetci hradi, ktori su na supiske muzZstiev musia mat potvrdenie o lekarskej prehliadke,
ktord je platna minimalne jeden rok. Za dodrzanie tohto ¢lanku je zodpovedny veduci

muzstva.



11 Prestupy

a)

b)

f)

Prestupit z jedného timu do druhého sa mdze uskutocnit v dobe od ukonéenia jesennej

Casti ligy po zaciatkom jarnej casti,
prestup Ziada samotny hrac¢ v Informaénom systéme malého futbalu,

Prestup hraca je spoplatneny sumou uvedenou v sadzobniku,

Pred kazdym zdpasom su kapitani povinni zaznamenat supisku hracov, ktori nastupuju
na zapas a je mozné ju doplnit v pol¢ase zapasu,

Rozhodca mdze kontrolovat legitimitu hracov a pri zisteni, Ze hrac ktory nastupuje nie
je na supiske dany hrac¢ nebude pripusteny k hre, v pripade, Ze hrac ktory nie je na
supiske nastlpi na zapas muzstvo bude potrestané kontumdciou zdpasu a pokutou,
ktoru uréuje komisia KNL,

Protest na muzstvo, ktoré porusi pravidla supisky moze podat kapitan poskodeného

muzstva, rozhodca a kazdy ¢len komisie KNL.

11.2 Striedavy start

a)

b)

d)

Striedavy Start sa rozumie pravidlu, ktoré umozniuje hracovi pohyb z timu A do timu B,
pricom po schvaleni Ziadosti o striedavy start bude hrac figurovat v oboch supiskach
timov

Striedavy Start nie je mozné vykonat medzi timami, ktoré sa nachadzaju v rovnake;j lige
Tim, méZe vyuzit maximalne 3 hracov na striedavy Start

Na to, aby tim mohol zrealizovat striedavy Start, musi mat minimalne svojich 10

kmernovych hracov



12B Tim

Tim, ktoré hrd vo vyssej sutazi méze mat B tim len v nizsej sutazi. Nazov timu moze byt
zloZeny z dvoch casti, pricom druhd ¢ast musi niest nazov muzstva, ktoré hra vo vyssej sutazi
a musi mat v oznaceni pismeno B. Tim Aatim B m6zu mat maximalne troch spolo¢nych
hracov. Tito traja hraci mézu byt zmeneni po skonceni jesennej Casti sutaze. Tato zmena sa
nepovazuje za prestup, povazuje sa len za doplfiovanie supisky. Vsetci hraci starsi ako 40 rokov

mo&zu hrat aj za A a B tim.

13 Zaciatok hry

Vykop znamena zaciatok hry alebo opatovné rozohranie hry:

a) Na zaciatku stretnutia

b) po dosiahnuti gélu,

¢) na zaciatku druhého polcasu,

d) v pripade potreby na zaciatku kazdého nastaveného c¢asu,

e) gol je moiné dosiahnut aj priamo z vykopu.
Postup:

a) Privykope su vsetci hraci na svojej vlastnej polovici

b) hrdadi superovho druzstva, ktoré vykop zahrava, su najmenej v trojmetrovej
vzdialenosti od lopty,

c) loptaje umiestnend v strede ihriska v ustdlenej polohe

d) rozhodca da pokyn k vykopu

e) loptaje v hre po jej zahrani vpred aj vzad

f) hrag, ktory vykop zahrava sa nesmie dotknut lopty po druhykrat, pokial sa jej

nedotkne iny hrac.

Po dosiahnuti gélu vykop zahrava druzstvo, ktoré gdl inkasovalo.



Porusenie:

V pripade, Ze hrac, ktory zahrdva vykop sa opakovane dotkne lopty bez toho, Ze by sa

jej dotkol alebo fiou hral iny hrac:

Nariadi sa nepriamy volny kop (NVK), ktory zahrava hrac¢ siperovho muzstva z miesta
priestupku. Avsak, ak sa hrac, ktory vykop zahrava, dopusti tohoto priestupku v pokutovom
Uzemi supera, NVK sa zahrd z Ciary ohranicujlicej pokutové Gzemie, a to od miesta, ktoré je
najblizSie k miestu, na ktorom k priestupku doslo. V pripade inych priestupkov, tykajucich sa

zahrania vykopu sa tento opakuje.

Vhodenie rozhodcovskej lopty

Rozhodcovska lopta sa vhodi pri pokracovani stretnutia po doasnom preruseni hry z
akejkolvek priciny neuvedenej v tychto pravidlach, za predpokladu, Ze bezprostredne pred

prerusenim lopta nepresla cez postranna alebo brankovu ciaru.

Postup

Rozhodca vhodi loptu v mieste, kde sa lopta nachadzala pri preruseni hry. Len v
pripade, Ze lopta bola v pokutovom Uzemi, je lopta vhodena na 6 m ciare ohranicujlcej
brankové Uzemie, v bode, ktory je najblizSie k miestu, kde bola lopta pri preruseni hry. Lopta

sa povazuje za loptu v hre v tej chvili, ked sa dotkne hracej plochy.

Porusenie

Rozhodcovska lopta sa musi opakovat:

a) ak sa lopty dotkne hrac skor ako sa dotkne hracej plochy

b) ak lopta opusti hraciu plochu po tom, ked na riu dopadne bez toho, aby sa jej dotkol
hrac
Ak hra¢ porusi opakovane ustanovenie 3. tohoto pravidla, rozhodca toto posudi ako

nesportové spravanie.



14 Akumulované fauly — Priamy volny kop

a)

b)

d)

f)

Akumulované fauly su vsetky priestupky, ktoré su potrestané priamym volnym kopom
muzstvo, ktoré sa dopusti Siestich akumulovanych faulov, je podobne ako aj za kazdy
dalsi faul v jednom polcase potrestané trestnym kopom z vyznacéeného bodu deviatich
metrov od branky, ktory kope super,

po skonceni prvého polcasu sa akumulované fauly anuluju,

trestny kop z 9 metrového bodu sa musi kopat priamo na branku nie je mozné ho
prihravat a hraci musia stat 5 metrov od lopty pomyslenou ¢iarou prechadzajlcou cez
miesto kopu, rovnobeZne s brankovou ¢iarou a mimo pokutového Uzemia,

v pripade faulu rozhodcovia m6Zu umoznit pokracovat v hre ponechanim vyhody vtom
pripade, Ze sa druzstvo eSte nedopustilo piatich akumulovanych faulov. Ak rozhodca
ponecha vyhodu, musi ju signalizovat a akumulovany faul zaznamena hned po
preruseni hry. Pocas ponechania vyhody sa mdZe stat, Ze sa muistvo dopusti aj
viacerych faulov v tom pripade sa pripocitaju vsetky fauly, ktorych sa muistvo
dopustilo. Akumulovany faul a nasledny priamy volny kop sa nariadi proti druzstvu
sUpera vtedy,

hraci sipera musia byt aspori 5 metrov od lopty, kym sa lopta nedostane do hry.

Fauly sa trestaju ak hrac:

a)

b)

g)

Umyselne kopne supera,

nastavi superovi nohu, alebo nohou spdsobi (alebo sa pokusi spdsobit) pad supera,
alebo sa zohne pred alebo za superom (tzv. stolicka pred alebo za superom),

vraza do supera nebezpecénym spdsobom, dokonca aj ramenom,

udrie alebo sa pokusi udriet protihraca, soti do supera, drzi supera,

opluje supera,

ide do sklzu v snahe zmocnit sa lopty ked' s riou hra stper (netyka sa brankara v jeho
brankovom Uzemi). Sklz je dovoleny len v pripade, Ze hrac¢ chce zachytit loptu, v okoli
ktorej sa nenachdadza Ziadny hrac superovho druzstva,

umyselne zahra loptu rukou, okrem brankara v jeho pokutovom uzemi.



15 Kumulované fauly — Nepriamy volny kop

Kumulované fauly su vsetky priestupky, ktoré su potrestané nepriamym volnym

kopom a nebudu zaratavané medzi akumulované fauly. Medzi kumulované fauly sa zaraduju

nasledovné priestupky, ak:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)

i)

Sa porusi pravidlo ,mala domov“ (pravidlo 15.1),

hrac hra nebezpecnym spésobom (vysoka noha),

hrac brani brankarovi v rozohravke,

sa hrac pokusa kopnut do lopty, ked' ju brankar drzi,

je neumyselna ruka,

sa vykond nespravne striedanie,

hrac¢ vraza do brankara, s vynimkou, ked brankar opusti vlastné brankové uzemie,
podla nazoru rozhodcu taktizuje sp6sobom smerujucim vyhradne k zdrZovaniu hry a
tak taha cas, aby jeho muistvo ziskalo neSportovu vyhodu,

sa hrac dotyka zeme zadnou ¢astou tela, pripadne rukami a stvisle hra s loptou.

Hraci supera musia byt aspon 5 metrov od lopty, kym sa lopta nedostane do hry.

GOl pri NVK moze byt dosiahnuty iba, ak sa pred jeho dosiahnutim dotkol iny hrac, nez

ten, ktory NVK zahral.

15.1 Mala domov

a)

b)

Brankar, ktory vyhodil loptu do hry sa znovu méze dotknut lopty az po tom, ako sa
lopty dotkne hraé siperovho muistva, alebo potom ak lopta prejde cez stredovu Ciaru.
Po kazdom dotyku brankara s loptou plati toto pravidlo opat. Ndhodne odrazend alebo
nastrelena lopta od vlastného hraéa brankarovi sa nepovazuje za mali domov,

pri poruseni tohto pravidla rozhodca nariadi nepriamy volny kop, z miesta kde lopta
preSla brankové Uzemie, ak sa brankdr dotkne lopty mimo brankového Uzemia,
nepriamy volny kop sa kope z miesta priestupku,

ak brankar chyti do ruak loptu, ktord mu spoluhrac¢ imyselne prihraje nohou od kolena
dole, rozhodca nariadi nepriamy volny kop z miesta brankovej ¢iary najblizsSie k miestu

priestupku.



17 ZIté karta

Rozhodca ukéze ZLTU KARTU za:
a) Umyselné hranie rukou,
b) Umyselné odkopnutie lopty po preruseni hry,
c) podlavlastného posudenia pri faule,
d) za neSportové spravanie (neucta, zosmieSnovanie supera, nadavky),
e) nedodrzanie pravidiel striedania hracov,
f) ak hrac sustavne porusuje pravidla,
g) slovami alebo jednanim prejavuje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu,

h) nerespektuje predpisanu vzdialenost pri rozohravani.

17 Cervend karta

Cervena karta znamena vyltiéenie z hry. Hraé je povinny opustit ihrisko a priestor medzi

ihriskami

Rozhodca ukaze CK za:

a) Hruby amyselny faul alebo faul zozadu,

b) uradzku, nadavku, oplutie rozhodcu alebo inzultaciu rozhodcu (inzultacia - akykolvek
fyzicky kontakt voéi rozhodcovi, zahfna aj vytrhnutie alebo vyrazenie pomocok
rozhodcu),

¢) inzultaciu protihraca (fyzické napadnutie protihraca),

d) hrubé nesportové spravanie (oplutie, nadavanie superovi),

e) umyselné hranie rukou v pripade, Ze lopta smeruje do branky alebo vo vylozenej
golovej sanci,

f) dmyselny faul brankdra mimo brankoviska na hraca, ktory je vo vylozene gélovej Sanci.
Ostatné pravidla ZK a CK

a) Ak hra¢ obdrzi druhut ZK dostava automaticky CK s tym, Ze prva ZK sa mu rata do limitu
dvoch ZK.

b) ZK resp. CK mdze byt udelena aj hracovi, ktory je prave na striedacke. Hra¢ bude znasat
rovnaky postih ako by bol na ihrisku. Vynimkou je, Ze pri udeleni CK nie je muZstvo

oslabené o hraca na ihrisku.



c)

d)

e)

ak hra¢ dostane CK mda automaticky zastavenu &innost na nasledujici zapas do
rozhodnutia komisie KNL miniligy.

ak hrac¢ dostane CK je vyluéeny do konca zapasu. Muzstvo hrd oslabené 2 mintty. Hrag,
ktory bol vyliéeny, nemozZe opat nastlupit do hry a nemo6ze ani sediet na lavicke
nahradnikov. Nahradny hra¢ moze nastupit na hraciu plochu na pokyn rozhodcu po
vyprsani dvoch minut. Pokial bol dosiahnuty (inkasovany) gél pred vyprsanim
dvojminutového trestu, muzstvo sa moze doplnit do plného stavu.

ak sa hrac dopustil priestupku, (Zakazana hra a neSportové konanie), po ktorom by mal
nasledovat priamy alebo nepriamy volny kop, mézZe rozhodca na zaklade vlastného
posudenia situdcie poskytnut superovi tzv. vyhodu. Po skonceni akcie, ked' sa lopta
dostane mimo hru, mdZe rozhodca potrestat hraca, ktory sa dopustil priestupku pred

vyhodou.

18 Pokutovy kop

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

Pokutovy kop sa zahrava zo znacky pokutového kopu,

pri pokutovom kope musia byt vsetci hraci na hracej ploche (s vynimkou hraca, ktory
jednoznacne pokutovy kop zrealizuje a brankara siperovho muiZstva) a musia byt
mimo brankového Uzemia vo vzdialenosti najmenej 3 m od znacky pokutového kopu,
brankar superovho muistva musi stat (nesmie pohybovat nohami) na vlastnej
brankovej Ciare pokial nie je pokutovy kop zahrany,

hrac realizujuci pokutovy kop musi kopnut loptu dopredu a nesmie riou hrat druhy krat
pokial sa lopty nedotkne alebo fiou nezahra iny hrac,

lopta je v hre, ako nahle je kop realizovany, to znamena ked' lopta je lopta zahrana
dopredu,

priamo z pokutového kopu mozno dosiahnut gél,

ostatni hraci su na hracej ploche, mimo pokutového Uzemia, za alebo vedla znacky
pokutového kopu, nie blizsie ako 5 metrov od znacky pokutového kopu,

ak je hraci ¢as predizeny z dévodu vykonania alebo opakovania PK, gol musi byt
uznany, ak sa lopta predtym, nez presla za brankovu Ciaru v priestore branky: - odrazila

od Zrde, brvna alebo brankara.



Pri kazdom poruseni tohto pravidla:

a) Hracom braniaceho muzstva, sa musi pokutovy kop opakovat.
b) hradom uatociaceho muzstva, mimo hraca zahravajuceho pokutovy kop, ked bol

dosiahnuty gdl, nesmie byt goél uznany a pokutovy kop sa musi opakovat.
19 Kop z autu

a) Kop z autu je metdda opatovného rozohrania hry,

b) ztejto rozohravky od postrannej ¢iary nie je mozné priamo strelit gol.
Kop z autu sa nariadi

c) Ked celd lopta prejde cez postrannu ¢iaru, po zemi alebo vo vzduchu = kop sa zahrava
z miesta, na ktorom lopta presla ¢iaru = v prospech opacného druzstva, neZ toho,

ktorého hrac sa ako posledny dotkol lopty,.
Postavenie lopty a hracov

d) Lopta musi byt v pokoji na postrannej ¢iare = je zahrana spat do hry ktorymkolvek
smerom,

e) hrac vykondvajuci kop ma v ¢ase zahrdvania obe nohy na Ciare alebo za Ciarou,

f) hracdi sdperovho druistva musia byt vo vzdialenosti minimalne 5 m od miesta

zahravania,
Spo6sob vykonania

g) Hraé musi kop vykonat do 5 sekind od zaujatia postavenia pri lopte,
h) hrac vykondvajuci kop nemoéze zahrat s loptou druhy krat, pokial sa jej nedotkne iny
hrac,

i) loptaje v hre ihned po zahrani alebo dotyku,
Kop z autu zahra super ak

a) Kop bol vykonany nespravne,
b) kop bol vykonany z iného miesta, nez z toho, kde lopta presla za postrannu ciaru,
c) kop nebol vykonany do 5 sekind od zaujatia postavenia pri lopte,

d) nastane ktorykolvek dalsi pripad porusenia tohoto pravidla.



Autovy kop zahrany brankdrovi sa povazuje za mali domov a brankar loptu nesmie chytit

rukami.

20 Hod od branky

a) Hod od branky je spésob nadviazania na hru,

b) priamo z hodu nemdze byt dosiahnuty gdl,

c) hod od branky je nariadeny ak sa lopty ako posledny dotkol hra¢ utociaceho timu a
lopta presla celym svojim objemom po zemi, ¢i vo vzduchu za brankovu ¢iaru, a nebol

dosiahnuty gol.
Sposob vykonania

a) Lopta je hodend z ktoréhokolvek bodu v ramci pokutového Uzemia brankdrom
braniaceho sa timu,

b) hraci supera zostani mimo pokutového Uzemia, pokial lopta nie je opat v hre,

c) brankdr nezahrd s loptou po druhykrat, pokial sa jej nedotkne super alebo pokial
prejde za poliacu Ciaru,

d) loptaje v hre, ak opusti pokutové Uzemie.
Porusenie

e) Ak lopta neopusti pokutové Uzemie hod od branky sa opakuje,

f) ak sa brankar po spravnom vykonani hodu od branky opat dotkne lopty pred tym, ako
sa jej dotkol iny hrac, alebo s fou hra skoér ako ini hraci tak rozhodca nariadi NVK v
prospech slpera z miesta, kde sa stal priestupok. Ak sa ten stal v brdnkovom Uzemi,
NVK sa zahrd z Ciary ohranicujucej toto pokutové Uzemie z bodu najblizSieho k miestu
priestupku,

g) ak sa po zahrani hodu od branky dostane lopta od spoluhraéa opat k brankarovi a ten
hra s loptou bez toho, Ze by predtym presla cez stredovu ¢iaru rozhodca nariadi NVK v
prospech supera, ktory zahrd z ¢iary ohranicujluce pokutové Uzemie z bodu najblizSieho
k miestu priestupku,

h) ak brankar nevykond hod lopty od branky do 5 sekidnd rozhodca nariadi NVK v
prospech supera, ktory zahrd z ciary ohraniCujucej pokutové Uzemie z bodu

najblizSieho k miestu priestupku,



i) z hodu od branky nemozno dosiahnut vlastny gél. Lopta esSte nebola v hre. Hod sa
opakuje,

j) pozor na situaciu, ked' je lopta v hre a brankar loptu rukou rozohrava z brankového
Uzemia, vtedy lopta nemusi opustit brankové Gzemie. Takto rozohrana lopta, ktora

skonci priamo z brankarovej ruky v branke, je regularny (vlastny) gol.
21 Kop z rohu

a) Kop z rohu / rohovy kop je spésob nadviazania na hru,

b) zrohového kopu méze byt streleny gél priamo, ale len stperovi,

¢) rohovy kop sa nariadi ked' sa lopty ako posledny dotkol hra¢ braniaceho sa muzstva a
lopta celym svojim objemom prejde cez brankovu ¢iaru bud po zemi alebo vzduchom,

a nebol dosiahnuty gol.
Spo6sob vykonania

a) lopta sa umiestni na Ciaru v rohu ihriska,

b) hraci supera (braniaceho sa timu) smu byt najmenej 5 metrov od lopty aZ do zahrania,

¢) rohovy kop zahra hrdc utociaceho druzstva,

d) loptaje v hre, ked hrac¢ do nej kopne alebo sa jej dotkne nohou,

e) hrac, ktory rohovy kop zahrava, nesmie s loptou hrat druhykrat, pokial sa jej nedotkne
iny hrac.

Porusenie

a) NVK zahrava super ak hrac, ktory rohovy kop zahrava sa opatovne dotkne lopty bez
toho, Ze by sa jej predtym dotkol iny hrac,

b) NVK sa zahrd z miesta, kde doslo k priestupku,

c) hrac, ktory rohovy kop zahrava nerozohra do 5 sekind od zaujatia postavenia pri lopte.
NVK sa zahra z rohu ihriska,

d) v pripade inych priestupkov: - rohovy kop sa opakuje.



22 Kontumacie

a)
b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

Muzstvo, ktoré nenastupi na zdpas prehrava kontumacne,

pocet kontumdcii je obmedzeny na 3 pocas trvania celej sezony,

muZstvo moZe zaziadat o preloZenie zapasu viac ako 48 hodin pred zaciatkom
zapasom: 2x mozné pocas prebiehajucej sezény. Na preloZenie zapasu je potrebny
suhlas supera. Kazdé dalsSie prelozenie je spoplatnené sumou 20 €,

ak tim menej ako 48 hodin pred zdpasom oznami, Ze na zdpas nemoze nastupit,
vysledok zdpasu je kontumovany v prospech supera.

ak je minimalne 40 % hracov z timu infikovanych v hracom tyzdni alebo menej ako 48
hodin pred zacdiatkom zdpasu, timu je dovolené preloZenie zdpasu po splneni
povinnosti v bode f)

k preloZeniu zdpasu v pripade nakazenia respiratnymi ochoreniami (COVID-19) je
potrebné predlozZit aktudlne potvrdenie o chorobe od vseobecného lekara alebo
vysledok pozitivneho testu v papierovej podobe alebo screenshotom v GreenPass-e.
SMS potvrdenie o pozitivnom teste sa neprijima. Zapas je mozné prelozit iba v pripade
ak je na PN minimalne 40% hracov zo supisky. Pozadované dokumenty sa posielaju na
emailovu adresu: kniminiliga@gmail.com

nenastlpenie na zapas bez oznamenia organizitorom sutaze je potrestané
kontumaciou v prospech supera a pokutou 30 €,

v pripade, Ze muZstvo odstupi zo sutaze a nedohra sutazny rocnik ich zapasy sa budu
kontumovat ale len od kola kedy odstupia zo sutaze. VSetky predtym dosiahnuté
vysledky sa zapocitavaju do tabulky. Toto pravidlo je stanovené pred sezénou a
nebude sa menit,

muzstvo, ktoré v priebehu ligového roénika odstlpi zo sutaze uz nebude méct nastupit
pod nazvom, pod ktorym hralo dany roénik. Hraci, ktori boli na stpiske muzstva, ktoré

odstupilo nebudi méct v prebiehajicom roéniku sutaze nastupit za Ziadne muzstvo.

23 HRACI SYSTEM PRE ROCNIK 2021/2022

Konecné poradie v tabulke urcuju:

1. body,



2. rozdiel skore,
3. vacsi pocet strelenych gélov.

4. vzdjomny zapas

Disciplinarny poriadok
a) Hrac, ktory obdfzal 2 ZIté karty ma stop na jeden zdpas.
Tresty za €ervenu kartu
a) Za nesSportové spravanie 1 zapas
b) za neSportové spravanie po skonceni zapasu 2 zapasy,
¢) za umyselnu ruku vo vylozene gélovej Sanci 1 zapas,
d) za urdiku rozhodcu 1 - 3 zapasy,
e) za hrubt hru 1 -3 zapasy,
f) za napadnutie sipera v hre 3 —5 zapasov,
g) zavzdjomné napadnutie v hre 2 - 4 zépasy,
h) zainzultaciu supera 5 zédpasov,
i) za hrubu urazku a vyhrdzanie sa rozhodcovi 3 - 5 zapasov,
j) za napadnutie (ohrozenie) rozhodcu do konca sutaze,

K) za inzultaciu rozhodcu 1 kalendarny rok.

V pripade inzultacie rozhodcu je rozhodca povinny ukoncit’ zapas pred€asne. Muzstvo, ktoré

sa previnilo, prehrava zapas kontumacne 5 : 0.

V pripade vzajomnej bitky, ktord rozhodca nevie zvladnut, je povinny zapas predc¢asne ukoncit

(v tom pripade prehravaju obidve muzstva kontumacne a odratava sa im 3 bodov tabulky).

V pripade, Ze hra¢ alebo hraci sa spravaju nesportovo, a tym vytvaraju podmienky pre
neregularne pokracovanie zdpasu, rozhodca moze prerusit zapas a ist poradit sa s delegatom
KNL miniligy a organizatorom KNL. AZ po dohode s kapitanmi obidvoch muzstiev, delegat moze
rozhodnut o pokracovani alebo o ukonceni zadpasu. Vysledok zapasu bude stanoveny v

neprospech muistva, ktoré sposobilo prerusenie zapasu. V pripade, Ze prerusenie zapasu bolo



zavinené obidvoma muizstvami a zdpas bol pred¢asne ukoncéeny prehrdvaju obidve muZstva

kontumacne.

V pripade, Ze divak (fanusik prislusného muzstva) alebo hrac prislusného muzstva, ktory nie je
nominovany na dany zdpas vykrikuje na rozhodcu alebo urdza rozhodcu, a tym vytvara
nevhodné podmienky pre rozhodovanie zdpasu, rozhodca moéze prerusit zapas a vyzvat
kapitana muzstva aby dohovoril svojmu fanklubu, pripadne hra¢om, aby prestali zasahovat do
prace rozhodcu. Zapas sa dohrd len v pripade, ked budu vytvorené podmienky na dohratie

zapasu.

V pripade zZe, hrdc splnil podmienky pre udelenie ¢ervenej karty (urazanie, vyhrazanie
sa rozhodcovi, urdzanie, vyhrdzanie sa suUperovi, napadnutie supera, likvida¢ny faul) a
rozhodca mu nedal ¢ervenu kartu z dévodu, Ze to nevidel, nepocul alebo z inych dévodov,
delegat zapasu, ktory to zaregistroval moze po skonceni zapasu udelit ¢ervenu kartu hracovi,

ktory sa previnil.

V pripade, Ze hraci, ktori hraju miniligu vyvolaju hocijaky incident v Sportovom aredly
budu rieseni komisiou KNL miniligy a budu potrestani podla zdvaznosti incidentu. Delegat je

osoba, ktora je pritomna v Sportovom aredly a sleduje vybrané zapasy.

Delegat je ¢len z vykonného vyboru miniligy alebo predseda KNL miniligy.



